¡Hola! Somos las mismas personas que pasaron la reconstrucción del guion original de Goodbye Volcano High.

Al ver que se volvió bastante popular y a la vez surgieron muchas dudas y se mal interpretaron unas cuantas cosas nos vemos en la obligación de no solo dar explicaciones detalladas sino también tocar y abarcar todo lo que se hizo en el primer momento hasta la salida del juego final.

Cabe recalcar que toda información es una serie de recapitulaciones a través de medios dejados por devs a sus redes sociales, extracciones en archivos y códigos del juego, y testimonios de personas que estuvieron involucradas en el desarrollo, en las cuales por obviedad no podemos dar nombres o hacer referencias a estas personas dentro y fuera de este archivo, como también al grupo creador de esta “Filtración”.
Pedimos cordialmente no alentar al acoso y hacia las personas involucradas en las comunidades de GVH y SG, ninguna de estas personas realmente merece odio y/o pagar por decisiones que no fueron tomadas a la ligera, además de no preguntar por más información o sabotear proyectos ajenos a cualquiera de ambas comunidades.
TODA INFORMACION PROPORCIONADA ES A MODO DE RECOPILACION Y ESTUDIO DE CALIDAD PERSONAL E INFORMATIVO. NO SE HACE CRITICA AL TRABAJO PRESENTADO NI SE PONE EN CONTRA DE ALGUNA COMUNIDAD O GRUPO REALACIONADO.

ATENCION DE CONTENIDO DELICADO RELACIONADO CON DROGAS, TEMAS REALCIONADOS CON LA MUERTE, TEMAS DE SEXUALIDAD Y EXPLORACION DEL SER, VE CON TU PROPIA CAUTELA



Antes de cualquier cosa marcaremos las secciones con color antes de comenzar un párrafo para indicar que la información es:

-Azul Para toda información dudosa o que no esté confirmada al 100%.
-Roja Para cosas que probablemente sea falsa o directamente no paso de la fase de producción o una idea descartada.
-Verde Para cosas que se sabe que existieron, pero no llegaron al producto final, lo cual NOSOTROS reconstruimos de la información extraída.

Una vez aclaramos esto damos paso al índice.
Sabemos que hay gente que solo quiere cierta información por la cual nos vemos en la necesidad de facilitar la lectura de todo aquel que le dé curiosidad.
Nosotros en cambio traeremos toda la información desde:

1-Inicio del proyecto
2-Etapa de producción Pre-GBH
3-Post Reinicio a GBH (Guion original reconstruido)
4-Primera presentación del juego al publico
5-Post presentación y reinicio creativo
6-Segundo Reinicio
7-Juego final
8-Post lanzamiento
ESTAPA I
INICIO DEL PROYECTO
No es novedad para la mayoría que GVH que surgió como un juego de citas donde se podían elegir a tres personajes diferentes a modo de protagonistas Fang, Rosa y Leo.
Ahora si bien parece ser solo duro como concepto lo cierto es que se tuvo una versión ya avanzada, daremos detalles un poco más adelante.
Si bien se avanzó en este proyecto *lo cierto es que los Devs entraron en un programa de financiación por parte del gobierno, parece algo inverosímil pero lo cierto es que Canadá tiene un programa por parte del ministerio de cultura y programas que apoyan a los proyectos de Diversidad y género.
Estas cosas también favorecen que los estudios y desarolladores indies puedan prosperar en la industria, de ahí que montón de sedes sean Toronto, Montreal etc. Si bien estas cosas vienen de mano de políticos y empresas, también estudios grandes como Ubisoft y Rockstar entre otros prestan una especie de diezmo a estos proyectos. Lo que si ocurre es que sea un lugar donde compañías centren su atención en busca tanto en personal y juegos para sus catálogos.
El juego surge de varias ideas sueltas del estudio por dar no solo una representación LGBT+ sino también como una especie de crítica de una sociedad moderna y las generaciones más vulnerables ante los cambios repentinos de la sociedad.
El juego tenía además la premisa de enfatizar con los personajes a medida que avanza el juego, pero aquí ya empiezan los problemas.
-Expectativas muy grandes por parte de casas desarolladores, no solo en este punto los ejecutivos y prestamistas estaban interesados en el proyecto, sino que se estaba trabajando con temas algo delicados y el equipo era bastante verde en estos tiempos (2019 aproximadamente) se trataba de dar elecciones en un catálogo nuevo y muy llamativo pero con diversidad en ello, aquí ya el juego si bien estaba en una etapa avanzada y con propias metas se le dio un giro de tuerca a la formula, esto se hacía para que el juego no tuviera que retrasarse o de plano no se le fuera de mano a los desarolladores. Aunque no se sabe a ciencia cierta si fue una decisión creativa o presiones por parte de directivos de Sony o financiadores.
Aunque también parece ser que a este punto el juego se le iba algo de las manos a los devs y pareciera que mucho del propósito de esta etapa era darles no solo voz a los personajes, sino que también todos los protagonistas pudieran cantar.
Un rumor muy sonado es que antes que el equipo creativo buscara a actores con las mismas inclinaciones tantos sexuales como de genero para a quien daría las voces. El problema va cuando antes de esto se sugirió a grandes actores para esto pero que no cumplían con este requisito o no podían, actores de la talla de Jamie Christopherson o Free dominguez 
Lo que le sigue es el renfoque creativo a el juego que conocimos de primera, aquí hay que destacar que, si bien el guion se rescribió casi de cero, realmente no se descartó más allá de la propia mecánica del simulador de citas, sino que se pasó a todo trabajo, modelos etc a la aventura narrativa que conoceríamos como GVH
ETAPA II
ETAPA DE PRODUCCION PRE GVH
Si bien el juego en cuanto dirección se podría decir que iba en buen camino la dirección tanto creativamente como en gameplay vario mucho de su versión presentada, en este punto de la historia muchos empleados se fueron, aunque es más que obvio que no fue tanto por la culpa de hacia dónde se dirigía el juego sino una mezcla de todo lo que ocurrió durante el 2020 y fechas vencidas.
Durante este periodo ideas que previamente no se usaron en el simulador de citas se reusaron aquí, como también mucho material del juego anterior, incluyendo assets, fondos y elementos externos, no se sabe a ciencia cierta pero pareciera que se usó el motor Unreal Engine 4 durante la mayoría del proceso antes de ser cambiado a Unity, el juego en este punto sufrió un proceso en cuanto a jugabilidad muy distinto partiendo de la base de un juego más aventura narrativa en 3D similares en comparación a Life Is Strange a un juego 2,5 con gran énfasis a que las animaciones eran a mano, similar a juegos como Fran Bow, Little Fortune etc donde si bien hay fondos el personaje se mueve en fondos 3D siendo realmente de 2 dimensiones.
El proceso creativo además paso por un gran cambio, lo ocurrido con el anterior equipo de arte es realmente un misterio, pero estimamos que fue por diferencias creativas que si bien no afectaron tanto el desarrollo del juego es cierto que tuvieron que ajustar mucho a los personajes con problemas en su renderizado en 3D.
A este punto el juego se puede decir que se dirigía más al producto final en bruto que se planeó, cabe aclarar que se estima que aquí trabajaron al menos 80 empleados en los cuales estos números se mantuvieron a lo largo del predesarrollo, aunque se pudo aportar igual manera un enfoque único en cuanto a narrativa se tratara para la etapa en producción.
ETAPA III
PRODUCCION Y GUION DE GVH
Según informamos anteriormente el juego se divide en actos, estos a grandes rasgos marcaban ritmos en cuanto su jugabilidad y narrativa, no se tiene más datos de por qué se cambió o dividido de otra manera.
Lo que le sigue a continuación es el guion del juego que se presentó al público por primera vez en 2020, cabe aclarar que pondremos todo lo que falto y todo el contenido que originalmente iba estar, hay cosas que no sabemos el orden o cuando fueron removidas, por favor pedimos compresión acerca de posibles errores en cuanto sintaxis y cabe aclarar que ninguna de los detalles aquí comentados es con el afán de burlarse, no compartimos ideas acerca del guion original pero tampoco desprestigiamos a los devs detrás.
LEED CON PRECAUSION
El juego comienza con una Fang tocando la guitarra eléctrica mostrando las cosas de su cuarto, un pequeño juego de ritmo que a diferencia de que tenemos se trata de una especie de mezcla entre un rift de guitarra con el cual tenias que poner el mando en forma que se asimilara las cuerdas de una guitarra y el ratón o el joystick como si fuera el tremolo de esta.
Algo que se diferencia mucho de la Fang que conocimos es que esta era bastante más expresiva que la que nos mostraron, alguien que no tiene tanta dificultad para expresar sus sentimientos en cuanto a palabras, pero con una gran inseguridad acerca de su música, un problema a destacar desde este comienzo es que Fang no alcanza ciertas notas en su voz o no puede mantener tanto el canto pese a ser más que decente en esto.
Su hermano la interrumpe para comer y mientras baja nos damos cuenta de que los padres de esta no esta y la casa está decorada con muchos elementos de la cultura hindú, luego de presentarse a Naser como alguien bastante más controlador y hasta serio nos deja ver que cuando no está tenso realmente disfruta bromear con su hermana.
Fang mientras come se llega a referencia en la tele y medios como hay cosas relacionadas a con interferencias eléctricas y cosas relacionadas con astrología, el jugador ignorando esto abre el celular y da muestra de una mecánica única en su tipo, se trata de una especie de calendario y lista de quehaceres donde puedes organizar tu día y las cosas que harás en él. Como también interactuar en casi cualquier momento con redes sociales, chequear tu propia música y ver galería, una cosa que se destaca aquí es que si eres observador puedes acoplar stickers y llaveros a Fang que sirven tanto como logros y que era necesario para un 100% en el juego haciendo que hasta tengas que jugarlo más de una vez.
Fang este periodo preparándose a la escuela se pone sus auriculares y va probando en que estilos musicales son mejores para la banda, como también afectaría en la manera en las que las escenas ocurren, osease que estas tendrían otros planos y se moverían conforme a la música que más prefiera Fang. Si bien no se pudo encontrar y tampoco se podría mostrar las canciones originales piensen en ellas como un indie rock moderno y mezclado con estilos undergrund o hasta Funky en esta parte.
Al llegar a la escuela nos muestra un poco la diversidad del campus, los diseños anteriores se basan en la moda anterior al 2020 con los estudiantes siendo gran parte del decorado, pero pudiendo interactuar con ellos en diálogos cortos pero que revelan pequeñas cosas del lore como también comentarios acerca de la escuela y cosas sin importancia.
Se nos presentan a Trish, una chica bastante más enérgica que su contra parte, en esta versión no existe Mango, pero en su lugar se tiene a Leo, otro personaje descartado que era el interés amoroso de Sage, este si bien no pertenece a la banda le parecen personas geniales y demás, antes de aparezca Sage y Stella Leo se va por que tiene vergüenza de que Sage lo vea sonrojado y perder su actitud fría.
El grupo hace comentarios acerca de sus vidas y actividades, aquí cabe aclarar que Stella era bastante más dócil y hasta sumisa, a lo largo del juego se le ve perdiendo algo de peso y con una camisa manga larga en vez de la corta que se supone que usa.
Aquí mostrar algunas de tus canciones compuestas con anterioridad al grupo dándote a elegir cuales y como defenderte de los comentarios. Durante clase los aparatos empiezan a funcionar mal, hasta el proyector de la profesora en cuestión empieza a dar fallas, los estudiantes hacen comentarios que pasan por la atención del prota, Fang en este momento se habla por mensaje con alguien desconocido desde hace tiempo pero que parece que tiene mucha confianza. Si bien no puede enviar más mensajes esta decide en el tiempo muerto de la clase componer ella con su mente una canción propia, el género y ritmo de la canción dependerá del jugador y como este la arme pudiendo ser de un género u otro distinto, a su vez Fang s ve a ella misma tocando todos los instrumentos como si un juego de IncrediBox se tratara.
La clase termina y sucede el primer ensayo, en los cuales puedes elegir que canción practicar, a diferencia del juego de ritmo del juego original este se separa, porque hay penalización Fang entrara en frenesí y te dará más puntuación e incluso las visuales del juego cambiaran, dependido el resultado la banda dirá unas cosas u otras, se nos presentara a Naomi la cual es nada sutil de que le interesa de alguna manera Fang, en la cual esta podrá actuar siendo grosera, cortante, seguirle el juego o incluso a coquetear con ella. La decisión que tomes en este lapso lo marca el tipo de guitarra que sonara.
Aquí te darán a elegir si volver a casa pronto o conocer más a los dinosaurios del lugar, pudiendo por ejemplo conocer a Rosa antes de tiempo, ayuda Stella con su problema de ansiedad, charlar con Reed de su hermano o salirte y recorrer los alrededores de Volcano High.
Que se destaca de esta parte:
-Conocerás a las bandas rivales de Fang siendo estas casi estereotipos, pero con más personalidad.
-Conocerás a un personaje que es un padre de iglesia con el cual interactúas más adelante.
-Encontraras más stickers y llaveros para coleccionar.
En algún momento llegaras a la tarde a tu casa, en la cual al estar en tu cuarto y hacer zapping en la tele te das cuenta de que la noticia del meteorito esta por todos lados, aquí puedes enviar memes a tu grupo de amigos y redes sociales o mostrar preocupado acerca de todo, entre que finalice la noche tendrás sueños lucidos con un estilo similar a Silent Hill en cuanto estética y gameplay que no dura más de 2 minutos, siendo una representación de las inseguridades de Fang.
El juego se mantiene fiel a las mecánicas anterior mente mencionadas, pero en la mente de Fang pasan muchas más dudas de la que puede contestar, les comenta a todas las cosas que están pasando y ensañan un par de canciones que tenían pendientes, el juego dependiendo de las decisiones anteriormente tomadas nos dará a elegir un tipo de canción que salga un poco más del género de la banda, para según ella “No acostumbrarse y cerrarse a solo un género”
Mientras está en el instituto la noticia de que hay una muy alta probabilidad de que suceda un impacto más el incremento de fallos en el sistema hace que realmente la gente este alterada, luego de una asamblea de emergencia la banda se dirige a sus respectivas casas no sin antes dar una elección de personajes para elegir en L&L.
Por la noche los amigos de Fang y otros personajes extra como el hermano de Reed y Leo deciden acompañar a un muy entusiasmado Reed para para jugar, dependiendo de la alineación moral del personaje el estilo de música y nuestras aficiones con otros personajes variara, como también los desenlaces siendo este, algo a destacar es que veríamos a los personajes como varias referencias a videojuegos y animes, como Final Fantasy 6, Chrono Trigger, Golden Sun etc. y hasta por partes pixel art, todo esto con un par de referencias a partidas de rol famosas como la de Brolaire y Critical rol.
Ya dependerá del jugador como salir de las situaciones, pero hasta los mismos jugadores no se tomarán tan enserio la partida la cual sera deber de nosotros dirigir el grupo para darle un enfoque más cómico o dramático.
Una vez finalizado la primera campaña cada uno va para sus respectivas casas, dando la opción si quedarte a hablar con x persona o no.
Acto 2
Por la noche luego que las noticias del meteorito resuenen para mal Fang se acuesta tarde por la noche en la cual sueña con el objeto en cuestión viéndose a sí misma perdida y sin boca como si no pudiera siquiera gritar o preguntar lo que sea.
Por la mañana se levanta cambiando de rumbo en unas cosas de su día, decidiendo si puede ir a:
-Visitar a Stella para ver si con su “Magia” puede conectar palabras con el meteorito, esto desencadena una toda una rama donde puedes ir a interactuar con Stella y con su “Artes oscuras” ósea que usan una especie de líquido de flores donde la hacen alucinar con la excusa que la manera que se tiene, su casa esta adornada con varios símbolos religiosos de todo tipo ya que su familia es muy dada a esas cosas, además que se le ve usando una remera de mangas largas esta vez.
Durante el viaje astral Fang va recorriendo diferentes caminos y estilos diferentes de arte en su dibujado, cambiando a mientras dura el efecto, el viaje continuo y se ve a ella misma en el espacio, viendo todo hasta el objeto con el que quiere hablar, recibiendo respuestas ambiguas y muy libres en cuanto a su situación, el futuro, el amor y que es la vida.
Luego al levantarse y ver que esta empapada de sudor ve rápidamente a Stella, esta piensa que la había matado y da paso un dialogo profundo de que es el destino y demás, pero ella se sigue escondiendo algo que no está claro aún.
-Visitar a Rosa, donde ella le mostrara su jardín y le habla acerca de las plantas y flores, se deja caer que Rosa se siente bastante sola, y que solo últimamente se siente algo mejor pero no deja de estar mal, algo a destacar y que narra el parentesco de algunas plantas con otras, y como estas se adaptan acorde de las necesidades, Fang lo interpreta como si cada persona fuera un tipo de flor diferente con sus respectivos problemas y forma de confrontarlos, dándole a esta un poco de paz.
-Al visitar a Trish esta empiezan a recodar viejos tiempos donde recuerdan canciones que compusieron antes y a la vez Trish se siente más en familia con Fang que su propia familia, en la cual no son malos pero pasan muy ocupados, sumando al hecho que últimamente les tienen preocupados, ella vera a la los padres de Trish que si bien la tratan de lujo Trish no es lo mejor con ellos, mientras Trish cuida va a buscar un par de cosas Fang se queda reflexionando con su padre acerca de todo lo que está pasando, dando cuenta que es un hombre muy feliz, puede comer todos los días con su mujer e hijos, los sábados puede mirar partidos por la tele y el domingo cena con sus familiares, todo esto mientras arregla un motor de una camioneta, y que a pasar de estar enfermo y que pasado por muchas cosas no puede no estar agradecido con lo que tiene.
Fang agradece la charla y cuando vuelve Trish se dirigen a la casa de Reed para ensayar.
-Al visitar a Reed descansen una ligera conversación acerca del futuro de la banda y como individuos, como también el supuesto fin del mundo le esta afecta, si bien se da entender que Fang conoce al hermano de Reed no le presta demasiado atención, al querer interactuar con el hermano de Reed, Orson no trata algo cortante al principio hasta que poco a poco se va desenvolviendo dándose cuenta que pese a probablemente haber desperdiciado su juventud en sueños fallidos el esta contento que al menos lo llevo a Reed por mejores caminos que su persona, si sale bien, nos dará consejos de como cantar mejor, en caso de haber tenido este consejo Fang sonara un poco mas animada por las demás secciones y podrá desbloquear algunas canciones mas movidas (Similares al estilo de Green Day).
-Al visitar a Naomi descubriremos por cuenta propia que le gustamos, al cual podemos proceder de diferentes formas en las cuales no se destaca tanto las elecciones ya que no parece ser que tenían del todo el rumbo de esta, tenían claro que pese a su apariencia le encanta la música metal y que uno de sus sueños estar en un concierto en el fin del mundo con la gente que ama. Si bien esto nos daría para preparar una cita mas adelante la familia de Naomi nos interrumpiría para sacarnos de una manera o otra. 
-Al visitar a Sage este emocionado nos dará un tour por todas las cosas que nos hemos perdido y mostrando el mejor de sus lados, a medida que va mostrando sus recetas y cocinado nos damos cuenta de que suele cometer bastantes mas errores de lo común, en algún momento no especificado este rompe a llorar por que sabe que las cosas no irán a mejor, sintiéndose muy inútil, de como no puede ser feliz y no pudiendo encontrar felicidad en la cosa que más quería que era cocinar.
Fang podría ayudar a Sage mostrando que la felicidad no radica en algo en concreto sino en todo lo que hacemos y logramos como hasta para ella el simple hecho de estar con sus amigos es un regalo del propio universo, y que realmente la felicidad radica en los detalles y los momentos tanto de triste y alegría, esto haría que Sage cocine un plato agridulce que deja maravillada a Fang.
-Al visitar a Leo rápidamente nos damos cuenta de que fue en algún momento que es alguien con muy buen estatus social en lo familiar, Leo sin embargo se siente abrumado por las expectativas de sus padres lo que hará que salgan de la casa y mostrando sus dotes en dibujo decidan irse a un parque a grafitear juntos un mural que también fue muy grafitiado por mucha más gente, además de dar mucha publicidad a su banda Fang se da cuenta que Leo es realmente bueno el dibujo, luego dibujarse unos a otros Leo termina un retrato de Fang tocando su banda en un mural no pueden celebrarlo por que terminan por ser descubiertos y luego de una corta persecución terminan charlando juntos en un parque de skate donde no hay nadie, Leo se abre mas a que le encanta dibujar y que realmente se siente libre pintando, para que luego Fang se diera cuenta que hay dibujado a Leo y Sage en un mural oculto, si bien Fang puede o no decir nada a Leo, en cualquiera de los casos Leo se lo tomara bien el día.
-Por ultimo al salir con Naser nos pondrá tanto de las cosas de la escuela, como esta cada vez esta peor con la clausura de muchas otras instituciones por lo mismo, Naser cada vez se siente peor, a tal punto de hiperventilarse en varias ocasiones, es ahí donde sacan de la bodega secreta de su padre para emborracharse mientras no están, al estar bastante borrachos se sueltan un poco de rabia y cosas personales de otras personas junto a anécdotas vergonzosas, luego la conversación sube de nivel maldiciendo sus suertes y como sobre todo Naser se siente muy solo a pesar de estar rodeado de gente al tal punto es su rabia que se golpea repetidamente con la pared  hasta sangrar, Fang como puede lo lleva al baño para hacerlo vomitar y quedando los dos exhaustos mirando al techo de este.
Todo lo que narramos fue parte de las elecciones que va teniendo Fang a lo largo de los días, osease que puede empezar con cualquier persona o decir si salir o no, suceden entre algunos capítulos de escuela, prácticas de la banda y secciones de L&L.
Al pasar de los días las noticias del meteorito empeoran, la gente desesperada en ocasiones decide irse a visitar sus familias o darlo todo, Fang no podrá ver a sus padres de momento y las clases se cancelan, si bien el caos no reina la situación es pesada cuanto menos, tenemos un par de decisiones que hacer antes de la reunión en la playa.
-Personaje del Padre: Si bien nunca tuvo un nombre definido parecía ser además del padre biológico de Alvin el chico que le gusta Reed, este siendo muy estricto en cuanto a modelas y más en la situación que se encuentra, se podría sabotear sus ceremonias o tratar de mostrar a otros lados al Padre, destacamos un momento que logramos convencer que da igual la religión de las personas si todos morimos bajo el mismo cielo y sentimos las mismas cosas, y que pese a todo siempre estará su hijo ahí, aceptando sus errores pero sin dejar la fe al lado. Siendo capaz con sus palabras “Meterse con el mismo diablo en persona por la felicidad del rebaño”
-El Destrozo de la escuela: Al cancelarse las clases Fang podría ir con unos amigos de Leo, Trish y Reed a la escuela Volcano para romper y vandalizar todo mientras graban su video como una especie de Video clip de alguna canción que decidió Fang previamente. 
-La cita con Naomi en un bar: Fang y Naomi saldrían en una cita, aunque también se da a interpretación de que podrían ser Gente que podíamos entablar conversaciones con redes sociales pero siendo Naomi con quien verdadera mente destaca, cual la llevaremos a una especie bar de moteros que mas que hacerla sentir incomoda se siente muy bien, el show comienza y Naomi bebe exageradamente de más, antes que suceda algo peor Fang lleva a una muy borracha Naomi tarareando de mala manera las canciones que se tocaron, diciendo dormir en la casa del árbol que tiene en patio, estas se acercan mucho como personas pero no pasa nada mas que eso por que es descubierta por los padres de Naomi.
Por último, luego de repasar los eventos de elección etc llegamos a la secuencia obligatoria del Fiesta del fin del mundo, en la cual realmente es una fiesta muy grande la playa con la gente que no puede viajar o no quieren irse a ningún lado, el festival es tan grande que abarca varios miles de personas, en los escenarios hay varias referencias a artistas famosos como LP, TOP Foo fighters etc si bien no mencionan que son estos artistas son claros homenajes a este tipo de artistas.
Durante la fiesta suceden varios hechos.
-Sage se besa con un montón de gente
-Stella se droga feo
-Trish le rompe una botella a alguien
-Naser se pierde
-Reed esta super borracho
-Rosa se siente incomoda 
Etc…
Si bien puedes solucionar todo e incluso subirte al escenario a cantar junto a unos artistas te terminaras cayendo, pero no te pasara nada.
La fiesta salga como salga intervendrá la policía a despejar todo el lugar, Fang y compañía terminan en otra playa mas alejada por la noche alumbrados por una gran fogata junto a mas personas desconocidas, en este punto puedes conectar con gente nueva e incluso poder ligarte a gente conocida, desconocida o hasta gente de tu grupo en esa fiesta, aquí nos dan a entender que planearon un pequeño minijuego de sexo, si bien no es nada explicito ya que solo nos muestra el fondo de las escenas, y manos etc., si que era algo que no es implícitamente sexual más allá del contesto, como dando más énfasis en el acto y la situación como también la música y las acciones del jugador en esto.
Mas tarde todos se despiden por la noche y no se vuelven a encontrar hasta la noche de uno de los conciertos de practica de Fang, esta vez en un bar de un conocido del hermano de Reed, el espectáculo 
no terminara bien para Fang, por muy bien que toque los pensamientos serán demasiado para ella y no hasta que una persona se burla que todos en manada empiezan a botarles cosas y abuchearlos. Esto desencadena que Fang salga corriendo, culpando las cosas a sus amigos y yéndose sola bajo la lluvia a su casa. En medio de un cruce Fang se detiene a observar la lluvia, en la cual decide cantar una canción que dependerá de las previas acciones varia en tonada e intensidad, pero viendo que puede llegar a las emociones que se propone.
Mientras sigue su camino por la lluvia y llorando, Fang recuerda sus amigos donde parten la pantalla viendo que están cantando todos sin saberlo la misma canción que habían compuesto pero nunca tocaron, al llegar a casa Fang se baña y se sienta en su habitación a afinar la cuerdas de la guitarra que tiene, una cuerda se rompe y esto desata toda las cosas que tiene acumulada Fang rompiendo varias cosas de su habitación hasta que por los golpes rompe el marco de vidrio que tenían en el primer concierto la banda, Fang lo toma y luego de colocarlo en su lugar revisa en su celular para ver todas las fotos que se tomo a lo largo de del día y en los anteriores, como también las fotos antiguas pensando en todo lo que tenia mientras suena algo similar a la canción “Glimpse of Us”
 Fang ya cansada solo se para y con su guitarra sin cuerdas y bastante rota decide tocar como si estuviera en perfecto estado, escuchando las notas en su mente, luego de eso canta otra vez la canción que compuso hace mucho tiempo, pero de la mejor manera posible.
Si bien se arreglan por mensajes sus amigos Fang no esta del todo contenta y tranquila por lo que está pasando. Naomi propone una mini fiesta en la playa al correr de los días, todos llegan al lugar en la cual Sage saca algunas bebidas caseras de hace tiempo y al ver que no quedo ciego todos toman entre sí, terminan cantado el estilo de música del jugador muy horriblemente entre todos mientras se ríen y pasan un buen rato.
No es hasta que el juego de la botella ocurre que se empiezan a tirar indirectas y palabras feas entre todos que la cosa se sale de cualquier control, todo el mundo pese a estar angustiado ignoran por completo las palabras de Fang, es así como todo el mundo expulsa que le pasa con el otro y las cosas que odian de este mundo.
Fang incluso se ira a los golpes con Trish y si no fuera por Rosa todo se ira a peor, es hasta que la Aurora boreal sale que todos se calman y quedan en completo silencio en lugares diferentes de la playa o se retiran.
Similar al juego final, iremos carta por carta a solucionar problemas con nuestros amigos, aquí no queda muy claro si idea original era que dependiendo de las decisiones anteriores seria más fácil o directamente seria imposible recomponer las amistades.
En algún momento de la noche más sueña con todo lo que logro hasta ahora mientras toca una canción jamás terminada por ella delante de un montón de público. Esto la hace pensar muy seriamente de su situación, como las cosas que hace no salen a pedir de su boca y como realmente la situación se les escapa de sus manos, no es hasta que logra entablar una conversación con bastantes cortes con sus padres que Fang logra tener el valor de tocar de igual manera pese a como esta todo.
Aquí se divide con quien puedes resolver las cosas y quienes son lo que verdaderamente te acompañaran a lo largo del ultimo concierto de Worm Drama.
Acto 3
Antes de seguir vamos a recapitular detalles acerca del acto 2 los cuales son necesarios para dar a entender un poco mejor su contexto.
-Podremos tener las ultimas citas y/o salidas como partida de rol antes del último concierto
-El visitar a Stella puede que salga mal o la tratemos mal y esta no aparezca dando a entender quizá lo peor
-El visitar a Trish y tratarla mal hará que ella nos gane cuando peleamos con ella.
-El visitar a Reed y las decisiones que tomemos con el personaje del padre hará que se sienta capaz de tocar o no
-Al visitar a Rosa y no tratarla bien hará que no aparezca y Trish se sentirá mal.
-La aparición de Sage y Leo variaran dependiendo como de desenvolvieron juntos o por separado en el concierto.
-Según se hubiera desenvuelto Fang en redes sociales es que hubiera mas gente o menos en el concierto.
-Hay personajes eliminados de esta versión que realmente nunca se dio un contexto o solo fueron place holders temporales.
Hay mas cosas durante el medio, pero creemos que es más apropiado tocarlo para el final.
En el acto final de la banda Fang decidirá tocar en el supuesto día final o de lo que se estima un concierto arriba de una azotea de un edificio no especificado con vistas al mar. Si bien el resultado variara si toca sola, acompañada y los trajes diferentes que usara para el concierto, en cual tocara un montón de canciones a lo largo que fueron tocadas desde antes y la pasión y tono que le ponga dependerán de las previas acciones tocadas.
Antes de seguir con el concierto y al estar cansada Fang entablara una última conversación por chat de texto con sus padres en los cuales pese a no verse le deja un mensaje bonito que no importa si es por persona, imagen o estén ahí o allá, no pase si se acaba el mundo o si siguen con normalidad para mañana o las decisiones que tomo que la llevaron hasta ahí, la amaran pase lo que pase y no hay ni dios ni fuerza externa que no le permitan amarla.
El concierto se reanuda, viendo como hay aun mas personas que antes, llenando las calles de la ciudad y gritando el nombre de todos y el de la banda.
Si tenemos una buena relación con Naser este hablara desde el corazón para darle el cierre con la última canción del concierto, haciendo llorar a mas de uno en el publico y el mismo, luego de recibir los aplausos La banda entra otra vez para tocar las ultimas canciones.
Vamos a dividir en los finales Malos, Neutrales y buenos por que hay cosas que varían en final en final que pese a ser detalles no dejan de ser importantes para el 100%
Final malo:
Fang toca sola sin casi publico pero sacando toda la rabia acumulada mientras recuerdas cada cosa que hiciste y los errores que cometiste, la canción es una muy sentimental acerca de la situación de ella como persona y como dividuo, y como de eso no importa ya que todo el mundo morir, pero manteniendo la esperanza de que en otro lugar y en otro momento alguien hubiera sido mejor persona que ella en su lugar y convirtiéndose ella en polvo de estrella como dicta la canción mientras que muere a la vez que la pantalla se va poniendo blanco y negro como también desaparece el sonido y se resigna a la muerte inminente.
Final Neutro:
Fang toca con un par de amigos y algunas personas importantes del pueblo. A la vez que se siente agradecida de al menos poder tocar una vez mas con la gente que lo apoya y que realmente es todo lo que necesita. El final resulta en ella tocando la canción que tenían que tocar en la batalla las bandas cuales tocara lo mejor posible mientras que miran al cielo todo y aceptando su destino todas las personas presentes se abrazan y toman de las manos a la vez que los equipos eléctricos fallan, estos cantan el resto de la canción en coro mientras que se despiden con una sonrisa. El monologo al final de Fang nos da entender que pese a todo no es el final de SU mundo. Queriendo que el jugador saque el mejor final posible.
Final Bueno:
Siguiendo los hechos relatados previamente. están todos los amigos que hiciste en camino, y antes de continuar con el concierto Fang da unas palabras de felicidad y expresa su eterna gratitud con la vida en general, dando a entender que pese a ser el fin del mundo no hay cosa que se arrepienta de la vida y que si alguien se arrepiente de algo o quiera expresarse que hable ahora
La gente empieza a decir sus secretos y confesar sus inseguridades, entre ellos Leo confronta a Sage y le pide ser su pareja delante del todo el mundo, mientras que la multitud grita que se besen, Stella rompe su camisa y muestra sus marcas de cortadas diciendo que ya no tiene nada que ocultar al universo, Naser quema su chaqueta diciendo que siempre le pareció algo fea, Dependiendo de con quien salgas te dirán que te aman y conseguirás un beso, Rosa se pondrá un vestido con los colores de la bandera Trans y Reed se le declara a su crush dejándolo muy implícito que si sale vivo se casara con él.
A lo largo de las canciones el atardecer se va terminando a la vez que se va completamente la luz, a fortuna de Fang cuentan con un generador y las luz de la Aurora boreal ilumina como puede a la playa y la gente, es ahí que todo el mundo saca su celulares, un gran estruendo los interrumpe a todos, y esperando lo peor todo el mundo voltea solo para ver un gran lluvia de meteoritos iluminando el cielo como si fuera luces de navidad, es ahí que la noticia que el meteorito se rompió en billones de pedazos y que ahora por fortuna la tierra se salva, absolutamente todo el mundo celebra y con sus celulares iluminan a el concierto mientras que el cielo permanece hermoso por la escena, la banda entonces toca la última canción que se llama como el titulo del juego GOODBYE VOLCANO HIGH es ahí donde corre los títulos y el juego nos devuelve a una pantalla con la puntuación del juego de ritmo y nos agradece por haber llegado al final.
ETAPA IV
PRESENTACION DEL JUEGO AL PUBLICO
Al presentarse el primer tráiler al publico general el juego en ese momento se encontraba al 80% o más, lo cierto es que se usaron momentos dentro del juego a excepciones en la parte de algunas animaciones, si bien se esperaba soltar varios tráileres mas y un avance en jugabilidad no se concreto por las criticas acerca de las decisiones creativas tomadas y el descubrimiento de las cosas de la guionista principal.
Cosas por destacar es que durante este periodo se estima que al menos la mitad del grupo original se habían retirado dejando a mucha gente cumpliendo cosas en las cuales nunca trabajaron, un error garrafal es que, al no tener la sincronización de voz con labios, las grabaciones de voz se pospusieron mucho, para luego debido a las complicaciones tanto internas por el publico y la pandemia se decidió por cortar de tajo un montón de líneas de dialogo (Ya tocaremos ese punto)
A sorpresa de nadie el publico se lo tomo bastante mal, no solo no era ni el momento ni el lugar, sino que los encargados del markenting y el tráiler no eligieron las mejores partes a mostrar, cabe recalcar que si bien iba el juego bastante bien es cierto que para esa época lo mejor era mostrar algo que verdaderamente que sabían que llegaría a salir.
Todo lo que dijimos era solido estaba sujeto a muchos cambios entre ellos la clasificación, anterior mente el juego iba a hacer PEG 16 siendo mas o menos el publico que apuntaban. Al ser despedida la guionista principal los directivos cambiaron el enfoque del proyecto a uno mucho mas general, pero limitando mucho la creatividad y siendo las palabras más adecuadas ARRANCANDO parte del juego y su esencia.
Para este punto para el reboot del juego se tuvo que hacer control de daños y trataron de arreglar las cosas conforme con lo que tenían, pero tanto el tiempo como la modalidad online retrasaron tantos las grabaciones como también el paso de información.
ETAPA V
POST PRESENTACION Y REINICIO CREATIVO
Con el tiempo y la vida jugándole en contra, por todos los problemas que se genero muchos de los personajes que iban a hacer implementados y doblados por parte del equipo tuvieron que ser no solo retirados, sino que acomodados en cosas donde no entorpeciera la experiencia e historia. Los problemas radican en que muchas de estas personas eran de las encargadas o de arte, fondos y programación. Muchos de estos grupos tuvieron que cambiarse de grupos a otros por la falta de personal y sumando hecho al Crunch no era de mejores y más amigables formas de traer el producto.
Fue durante el plazo de más o menos un año que se presento al público Snoot Game, y aquí si bien el equipo detrás ya tenia problemas en casi rescribir un guion sino mas bien trabajar con lo que tenían que SG los condeno.
Tanto para bien y para mal juego presentaba muchas criticas y parodias que fueron del agrado de la gente pero no para los devs detrás de GVH de primera mano nos comentaron como el producto no solo era bueno sino que dentro el estándar que tenia era sobre saliente dentro las personas con mentalidades más abiertas, el problema es que lo que se iba a presentar no estaba cumpliendo con los estándares de calidad de la empresa sino también que el propio lanzamiento trajo consigo mucha discordia por parte de equipo interno causando que algunas personas abandonaran el proyecto dejando aun más problemas al equipo.
ETAPA VI
SEGUNDO REINICIO
El decir que se trabajó casi como si fuera un mod es quizá quedarse corto, el segundo reinicio no solo trajo consigo un nuevo guion sino muchos mas problemas de lo que se pensó, no solo tuvieron que limpiar algo su imagen sino que también se tuvo que poner en marcha el juego final con lo que se tenia con tiempos muy estrechos, se trabajo con el material del primer guion y todas la cosas hechas en ese momento, pero al llevarse mucho del material recortado y no poder usar por diferencias creativas como de dirección materiales como personajes o diálogos.
Creemos al menos nosotros que seguramente no solo se careció con un guion final, sino que el director de voz y control de calidad o estaba en otros proyectos o directamente fue negligente con su trabajo, aunque comprendemos por todo que estaban pasando.
¿Qué paso con la gente fue despedida?
A decir verdad, no sabemos, pero nos dieron a entender que algunas renunciaron por su cuenta o fueron presionadas a salir casi por la fuerza por todo el Crunch que estaban pasando.
Su paradero es mas que desconocido o se abstienen de hablar.
¿Qué paso con el material recortado?
La mayoría es Lost media o se fueron con sus respectivos creadores.
Vamos a movernos de sección ya que el segundo reinicio fue muy lento y realmente no hay demasiado a destacar además de lo que mencionamos.
ETAPA VII
JUEGO FINAL
El juego no solo salió regular, sino que salió con una especie de amalgama de los productos hechos anterior mente, este segundo reinicio trajo también recortes para su lanzamiento final, les explicamos:
Como podrán haber notado el juego no deja seleccionar algunas opciones o solo nos muestra un par o solo una, esto se debe que todo lo que abría esa opción o fue removido por que daba pie a otra línea de dialogo o opciones, en las cuales dieron problema o algunos personajes fueron removidos de los planes. Haciendo que sea imposible implementar.
Cosas para destacar es que realmente se limito muchos modelos a tal punto que algunos realmente son imágenes que se mueven, estiran y agrandan según la situación, debido a la falta de personal y de presupuesto también se recorto muchas de las animaciones que jamás fueron usadas, por eso a lo largo del juego se ven repitiendo los mismos gestos, si bien esto es un recurso utilizado en novelas graficas no es del todo correcto que se usen en este estilo de juegos.
Mucho de los problemas presentes es la sincronización de audio con las voces, esto se debe a que muchos de las grabaciones se hicieron sin un director de voz a cargo en ese momento o sin saber que hacia sus personajes.
Se presento muchas incongruencias en los modelos, en algunas partes puedes prestar atención como los modelos no son congruentes con el personaje, esto se debe a que no todos fueron realizados con el mismo equipo creativo, incluso se puede ver que algunos fondos son de mejor calidad que otros o solo que algunos juegan con las sombras y la iluminación, o por ejemplo es que ningún personaje tiene realmente una sombre renderizándose en tiempo real.
ETAPA VIII
POST LANZAMIENTO
El juego no se quedo solo en eso, si bien una vez lanzado el juego gran parte del equipo se quedó, pero no solo las criticas reales fueron bastante divididas, sino que el juego no cosecho ni el éxito que se esperaba o el público que fue dirigido.
El juego tuvo un par de inconveniencias que pasaron por debajo de la vista social, como el uso de imágenes y parece ser el uso de fan arts de SG para hacer algunas escenas, esto no pudimos comprobar, pero no nos parece descabellado que pudiera ocurrir.
Realmente no tenemos más nada que podamos agregar a esto, lamentamos que todo el trabajo nunca salga a la luz, pero agradecemos toda la gente involucrada en estos proyectos que trajeron mas que cosas buenas a la comunidad, les dejamos con todo esto como mensaje a que no hay realmente mala ides sino malas ejecuciones, y que cuiden las primeras apariencias y traten de no hablar de más.
Lamentamos lo ocurrido a las personas involucradas y condenamos cada acto de acoso, manipulación y malos tratos a parte de la gente involucrada en todos los proyectos.
Como también agradecemos a pequeño grupo de insaders por compartir la información de todo corazón, no revelaremos mas detalles para proteger su identidad y no meterse en problemas legales.
¡Saludos! 
Atte. IFV TEAM


 





















